PLANEJAMENTO DO TRABALHO PEDAGOGICO ESCOLA MUNICIPAL “FARID SALOMAO”

ROTINA N° 1

PROFESSORA: RAQUEL GARCIA 1 ° ANO D

PERIODO: De 02 & 06 de agosto de 2021

SEGUNDA - FEIRA (02/08)

TERCA - FEIRA (03/08)

QUARTA-FEIRA (04/08)

QUINTA - FEIRA (05/08)

SEXTA - FEIRA (06/08)

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,
. NOME COMPLETO;

LIVRO EMAI

PAGINA 34 ATIVIDADE 5.5
REVISANDO OS CONTEUDOS.
FACA AS ATIVIDADES PROPOSTAS
E RESPONDA NO LIVRO.

AULA PELO ZOOM COM A
PROFESSORA.

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO;

PROJETO LER E ESCREVER-
JOGO FAZ DE CONTA

FACA NO CADERNO

JUNTO COM UM ADULTO

ELABORE UMA LISTA DE COMPRAS
COM 10 ITENS.

IMAGINEM QUE VOCES IRAO AO
SUPERMERCADO E PRECISAM
LEVAR A LISTA. O QUE VOCES
COLOCARIAM? CAPRICHEM

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO

Assistir ao video:
“ Lenda do Saci Pereré”
Link:

https://www.youtube.com/watch

?v=um1WHrlejow

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO
LEITURA DA SEMANA:
“ SACI PERERE”

TENTAR FAZER A LEITURA
COM A AJUDA DE UM ADULTO.

RESPONDA NO CADERNO.

1- QUAL A COR DO GORRO
DO SACI?

2- ESCREVA DUAS
TRAVESSURAS QUE O
SACI FAZ.

3- QUAL E MELHOR FORMA
DE CAPTURAR O SACI?

JOGOS

USE O LINK ABAIXO PARA ENTRAR NO
SITE JOGOS DO CLIQUE ESCOLA.

LA IREMOS DESCOBRIR MUITAS
BRINCADEIRAS. MAS HOJE IREMOS
USAR A BRINCADEIRA

JOGO: RELAGAO NUMERO
QUANTIDADE- ACENDA AS LAMPADAS

http://www.cliguescola.com.br/Jo
gos/42 Numero gquantidade/Acen
der/Luz 3.html

PRONTOS? VAMOS LA!

CASO NAO CONSIGA VIZUALIZAR O
JOGO PELO LINK- ACESSE:
www.cliqueescola.com.br

PROCURE PELO NOME DO JOGO:
RELACAO NUMERO
QUANTIDADE

http://www.cliguescola.com.br/Jogos/42

Numero_quantidade/Acender/Luz_3.html
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http://www.cliquescola.com.br/Jogos/42_Numero_quantidade/Acender/Luz_3.html
http://www.cliqueescola.com.br/
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E UM MENINO NEGRO E MUITO LEVADO, QUE
TEM UMA PERNA SO, FUMA CACHIMBO E USA UM
GORRO VERMELHO QUE TEM PODERES MAGICOS.

O SACI ADORA FAZER TRAVESSURAS, COMO
QUEIMAR A COMIDA, ESPANTAR O GADO, ASSUSTAR
VIATANTES SOLITARIOS E DAR NOS NAS CRINAS DOS
CAVALOS.

DIZEM QUE PARA PEGAR UM SACI E PRECISO
FAZER UMA ARMADILHA COM UMA PENEIRA. DEPOIS
QUE ELE CAIR NA CILADA, E PRECISO TIRAR
RAPIDAMENTE SEU GORRO VERMELHO, COLOCAR O
SACI EM UMA GARRAFA E FECHAR BEM COM UMA
ROLHA.

’

E UM MENINO NEGRO E MUITO LEVADO, QUE
TEM UMA PERNA 50, FUMA CACHIMBO E USA UM
GORRO VERMELHO QUE TEM PODERES MAGICOS.

O S5ACI ADORA FAZER TRAVESSURAS, COMO
QUEIMAR A COMIDA, ESPANTAR O 6ADO, ASSUSTAR
VIAJTANTES SOLITARIOS E DAR NOS NAS CRINAS DOS

CAVALOS.

DIZEM QUE PARA PEGAR UM SACI E PRECISO
FAZER UMA ARMADILHA COM UMA PENEIRA. DEPOIS
QUE ELE CAIR NA CILADA, E PRECISO TIRAR
RAPIDAMENTE SEU GORRO VERMELHO, COLOCAR O
S5ACI EM UMA GARRAFA E FECHAR BEM COMUMA
ROLHA.




PLANEJAMENTO DO TRABALHO PEDAGOGICO ESCOLA MUNICIPAL “FARID SALOMAO?”

ROTINA N° 2

PROFESSORA: RAQUEL GARCIA 1° ANO D

PERIODO: De 09 a 13 de agosto de 2021

SEGUNDA - FEIRA (09/08)

TERCA - FEIRA (10/08)

QUARTA-FEIRA (11/08)

QUINTA - FEIRA (12/08)

SEXTA - FEIRA (13/08)

NO CADERNO
ROTINA: CABECALHO,
. NOME COMPLETO;

LIVRO EMAI
PAGINA 39 ATIVIDADE 6.2
UNIDADE 2

FRUTAS PREFERIDAS DA TURMA.

AULA PELO ZOOM COM A
PROFESSORA.

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO;

PROJETO LER E ESCREVER-
JOGO FAZ DE CONTA

FACA NO CADERNO

NO SUPERMERCADO AS
MERCADORIAS FICAM SEPARADAS
POR SETORES.

VAMOS ESCREVER ALGUNS
NOMES DELES NO CADERNO.

USE ALFABETO MOVEL, CASO
TENHA. DEPOIS TRANSCREVA
PARA O CADERNO.

HIGIENE PESSOAL

LIMPEZA

BEBIDAS

PADARIA

ACOUGUE

ENLATADOS

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO

Assistir ao video:

““ LENDA DA IARA”
Link:

https://lyoutu.be/gDEnVgM
cJDA

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO
LEITURA DA SEMANA:
“1ARA”

TENTAR FAZER A LEITURA COM A
AJUDA DE UM ADULTO.

RESPONDA NO CADERNO:

1- DESCREVA A IARA
2- O QUE ELA GOSTA DE
FAZER?

3- OQUEELA TEM DE
ENCANTADO?

JOGOS

USE O LINK ABAIXO PARA ENTRAR NO
SITE JOGOS DO CLIQUE ESCOLA.

LA IREMOS DESCOBRIR MUITAS
BRINCADEIRAS. MAS HOJE IREMOS
USAR A BRINCADEIRA

JOGO: QUANTAS LETRAS

http://www.cliquescola.com.br/lo
gos/82 Quantas letras/Quantas |
etras.html

PRONTOS? VAMOS LA!

CASO NAO CONSIGA VIZUALIZAR O
JOGO PELO LINK- ACESSE:
www.cliqueescola.com.br

PROCURE PELO NOME DO JOGO:
QUANTAS LETRAS

http://www.cliguescola.com.br/Jogos/82

Quantas letras/Quantas letras.html
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IARA

SOU UMA SEREIA DE
CABELOS LONGOS E
NEGROS. MORO NOS
RIOS E TENHO UMA
BELEZA RARA.

MEU CORPO E METADE PEIXE,
METADE MULHER.

GOSTO MUITO DE CANTAR E DE FICAR
ME ADMIRANDO NO ESPELHO. PASSO O
TEMPO BRINCANDO COM OS PEIXES E ME
PENTEANDO COM O MEU PENTE DE OURO.

MEU CANTO E MAGICO E ATRAI QUEM
OUVE, OS HOMENS FICAM ENCANTADOS,
ME SEGUEM ATE O FUNDO DO RIO E
DESAPARECEM.

SOU CONHECIDA COMO A RAINHA DAS
AGUAS.

IARA

SOU UMA SEREIA DE
CABELOS LONGOS E
NEGROS. MORO NOS
RIOS E TENHO UMA
BELEZA RARA.

MEU CORPO E
METADE PEIXE, METADE MULHER.

GOSTO MUITO DE CANTAR E DE FICAR
ME ADMIRANDO NO ESPELHO. PASSO O
TEMPO BRINCANDO COM OS PEIXES E ME
PENTEANDO COM O MEU PENTE DE OURO.

MEU CANTO E MAGICO E ATRAI QUEM
OUVE, OS HOMENS FICAM ENCANTADOS,
ME SEGUEM ATE O FUNDO DO RIO E
DESAPARECEM.

SOU CONHECIDA COMO A RAINHA DAS
AGUAS.




PLANEJAMENTO DO TRABALHO PEDAGOGICO ESCOLA MUNICIPAL “FARID SALOMAO”

ROTINA N° 3

PROFESSORA: RAQUEL GARCIA 1° ANO D

PERIODO: De 16 a 20 de agosto de 2021

SEGUNDA - FEIRA (16/08)

TERCA - FEIRA (17/08)

QUARTA-FEIRA (18/08)

QUINTA - FEIRA (19/08)

SEXTA - FEIRA (20 /08)

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,
. NOME COMPLETO;

LIVRO EMAI
PAGINA 44 ATIVIDADE 7.2

NUMEROS E TABELAS
VEJA AS COLECOES DE TRES
AMIGOS E RESPONDA .

AULA PELO ZOOM COM A
PROFESSORA.

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO;

PROJETO LER E ESCREVER-
JOGO FAZ DE CONTA

FACA NO CADERNO

FACA UMA LISTA DAS FUNCOES
QUE ALGUMAS PESSOAS EXERCEM
NO SUPERMERCADO. POR
EXEMPLO, OPERADORA DE CAIXA,
ETC...

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO

Assistir ao video:
ASSISTIR AO VIDEO:
“ LENDA DO LOBISOMEM”
Link:

https://www.youtube.com/
watch?v=0HHhIO7EdWk

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO
LEITURA DA SEMANA:
“ LOBISOMEM”

TENTAR FAZER A LEITURA COM A
AJUDA DE UM ADULTO.

RESPONDA NO CADERNO:

1- PINTE O DESENHO COM
MUITO CAPRICHO

2- O QUE ACONTECE NA
LUA CHEIA?

3- POR QUE O HOMEM VIRA
LOBISOMEM?

JOGOS

USE O LINK ABAIXO PARA ENTRAR NO
SITE JOGOS DO CLIQUE ESCOLA.

LA IREMOS DESCOBRIR MUITAS
BRINCADEIRAS. MAS HOJE IREMOS
USAR A BRINCADEIRA

JOGO: LETRAS EM ORDEM- SILABAS
JUSTAS- FOLCLORE

http://www.cliquescola.com.br/Jo
gos/03_Formando_palavras/Form
ando_palavras_S5/index.html

PRONTOS? VAMOS LA!

CASO NAO CONSIGA VIZUALIZAR O
JOGO PELO LINK- ACESSE:
www.cliqueescola.com.br

PROCURE PELO NOME DO JOGO:
LETRAS EM ORDEM

http://www.cliguescola.com.br/Jogos/03

Formando palavras/Formando_palavras

S5/index.html
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4

OBISOMEN

DIZ A LENDA QUE SE UMA FAMILIA TIVER SETE
FILHAS E O OITAVO FOR MENINO, ELE PODERA SER
UM LOBISOMEM.

O LOBISOMEM E UM HOMEM COMUM, MAS NA
NOITE DE SEXTA-FEIRA, QUANDO A LUA ESTA CHEIAE
BRILHANTE, EXATAMENTE A MEIA-NOITE ELE SE
TRANSFORMA EM LOBISOMEM, UMA CRIATURA
TERRIVEL, MUITO PELUDA, QUE PARECE UM LOBO.

DURANTE A NOITE INVADE GALINHEIROS E
CORRE ATRAS DE TODOS OS BICHOS.

AOS PRIMEIROS RAIOS DE SOL O MONSTRO
DESAPARECE DANDO LUGAR A UM HOMEM NORMAL.

4

OBISOMEN

DIZ A LENDA QUE SE UMA FAMILIA TIVER SETE
FILHAS E O OITAVO FOR MENINO, ELE PODERA SER
UM LOBISOMEM.

O LOBISOMEM E UM HOMEM COMUM, MAS NA
NOITE DE SEXTA-FEIRA, QUANDO A LUA ESTA CHEIA E
BRILHANTE, EXATAMENTE A MEIA-NOITE ELE SE
TRANSFORMA EM LOBISOMEM, UMA CRIATURA
TERRIVEL, MUITO PELUDA, QUE PARECE UM LOBO.

DURANTE A NOITE INVADE GALINHEIROS E
CORRE ATRAS DE TODOS OS BICHOS.

AOS PRIMEIROS RAIOS DE SOL O MONSTRO
DESAPARECE DANDO LUGAR A UM HOMEM NORMAL.




PLANEJAMENTO DO TRABALHO PEDAGOGICO ESCOLA MUNICIPAL “FARID SALOMAO”

ROTINA N° 4

PROFESSORA: RAQUEL GARCIA 1 ° ANO D

PERIODO: De 23 & 27 de agosto de 2021

SEGUNDA - FEIRA (23/08)

TERGA - FEIRA (24/08)

QUARTA-FEIRA (25/08)

QUINTA - FEIRA (26/08)

SEXTA - FEIRA (27/08)

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,
. NOME COMPLETO;

LIVRO EMAI
PAGINA 47 ATIVIDADE 7.5

CADA GRUPO DA CLASSE
DE PAULO JUNTOU UMA
QUANTIDADE DE
FIGURINHAS .VEJA O
RESULTADO.

AULA PELO ZOOM COM A
PROFESSORA.

ok K oK oK ok ok ok K K oK ok ok ok K K Kk ok ok kK Kk

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO;

PROJETO LER E ESCREVER-
JOGO FAZ DE CONTA

FACA NO CADERNO
ESCOLHA UM ROTULO DE
PRODUTO DE SUPERMERCADO E
ANALISE PARA RESPONDER AS
QUESTOES:
1- QUAL A PRIMEIRA LETRA?
2- QUAL A ULTIMA LETRA?
3- QUANTAS LETRAS HA NO
TOTAL?
4- HA VOGAIS? QUANTAS?
5- ESTE PRODUTO SERVE
PARA QUE?

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO

Assistir ao video:
ASSISTIR AO VIDEO:
“ LENDA DO CURUPIRA”

Link:
https://www.youtube.com/watch?v

=aKpilzfNOAS

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO
LEITURA DA SEMANA:

“ 0 CURUPIRA”

TENTAR FAZER A LEITURA COM A
AJUDA DE UM ADULTO.

RESPONDA NO CADERNO:

1- COMO E O CURUPIRA?

2- O QUE O CURUPIRA
FAZ COM QUEM
AMEACA AS
FLORESTAS?

JOGOS

USE O LINK ABAIXO PARA ENTRAR NO
SITE JOGOS DO CLIQUE ESCOLA.

LA IREMOS DESCOBRIR MUITAS
BRINCADEIRAS. MAS HOJE IREMOS
USAR A BRINCADEIRA

JOGO: LETRAS EMORDEM- SILABAS
JUSTAS- DIVERSOS

http://www.cliquescola.com.br/lo
gos/03 Formando palavras/Form
ando palavras L1/index.html

PRONTOS? VAMOS LA!

CASO NAO CONSIGA VIZUALIZAR O
JOGO PELO LINK- ACESSE:
www.cliqueescola.com.br

PROCURE PELO NOME DO JOGO:
LETRAS EM ORDEM

http://www.cliguescola.com.br/Jogos/03_Fo
rmando_palavras/Formando_palavras_L1/i
ndex.html
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O CURUPIRA TEM OS PES
VIRADOS PARA TRAS E
CABELOS DE FOGO.

ELE E UM PROTETOR DA

FLORESTA E DOS

ANIMAIS.

O CURUPIRA FAZ TRAVESSURAS COM
QUEM AMEACA AS FLORESTAS

BRASILEIRAS. ELE UIVA COMO LOBO,
FAZ BARULHOS ASSUSTADORES E
CONFUNDE OS CACADORES COM SUA
PEGADAS AO CONTRARIO.

DIZEM QUE QUEM E CONFUNDIDO PELO
CURUPIRA NUNCA MAIS CONSEGUE
SAIR DA FLORESTA, POIS SE PERDE
PARA SEMPRE.

O CURUPIRA TEM OS PES
VIRADOS PARA TRAS E
CABELOS DE FOGO.

ELE E UM PROTETOR DA

FLORESTA E DOS

ANIMAIS.

O CURUPIRA FAZ
TRAVESSURAS COM QUEM AMEACA AS
FLORESTAS BRASILEIRAS. ELE UIVA
COMO LOBO, FAZ BARULHOS
ASSUSTADORES E CONFUNDE OS

CACADORES COM SUA PEGADAS AO
CONTRARIO.

DIZEM QUE QUEM E CONFUNDIDO PELO
CURUPIRA NUNCA MAIS CONSEGUE
SAIR DA FLORESTA, POIS SE PERDE
PARA SEMPRE.




PLANEJAMENTO DO TRABALHO PEDAGOGICO ESCOLA MUNICIPAL “FARID SALOMAO”

ROTINA N° 5

PROFESSORA: RAQUEL GARCIA 1° ANO D

PERIODO: De 30 de agostoa 03 de setembro de 2021

SEGUNDA - FEIRA (30/08)

TERCA - FEIRA (31/08)

QUARTA-FEIRA (01/09)

QUINTA - FEIRA (02/09)

SEXTA - FEIRA (03/09)

NO CADERNO

. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO;
LIVRO EMAI
PAGINA 48 ATIVIDADE 8.1
OBSERVANDO O
CALENDARIO

AULA PELO ZOOM COM A
PROFESSORA.

ok K oK oK ok ok ok K oK oK ok ok ok K K Kk ok ok kK Kk

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO;

PROJETO LER E ESCREVER-
JOGO FAZ DE CONTA

FACA  NO
PORTUGUES:
FACA UMA LISTA DE 10 FRUTAS

CADERNO DE

QUE ENCONTRAMOS NO
HORTFRUTI DO
SUPERMERCADO.

NO CADERNO
. ROTINA: CABECALHO,

. NOME COMPLETO

Assistir ao video:
ASSISTIR AO VIDEO:

“ LENDA DO NEGRINHO DO
PASTOREIRO”

https://www.youtube.com/watch?v

=ptSe-P20lUU

NO CADERNO

ROTINA: CABECALHO,
NOME COMPLETO

LEITURA DA SEMANA:

O NEGRINHO DO PASTOREIRO

TENTAR FAZER A LEITURA COM A

AJUDA DE UM ADULTO.

RESPONDA NO CADERNO:

1-

2-

O QUE ELE ERA NA
FAZENDA?

QUAL ANIMAL O
FAZENDEIRO  PEDIU
PARA O NEGRINHO
BUSCAR?

ONDE O FAZENDEIRO
coLocou O
NEGRINHO COMO
CASTIGO?

JOGOS

USE O LINK ABAIXO PARA ENTRAR NO
SITE JOGOS DO CLIQUE ESCOLA.

LA IREMOS DESCOBRIR MUITAS
BRINCADEIRAS. MAS HOJE IREMOS
USAR A BRINCADEIRA

JOGO: LETRAS EM ORDEM- SILABAS
JUSTAS- ALIMENTOS

http://www.cliquescola.com.br/lo
gos/03 Formando palavras/Form
ando palavras L2/index.html

PRONTOS? VAMOS LA!

CASO NAO CONSIGA VIZUALIZAR O
JOGO PELO LINK- ACESSE:
www.cliqueescola.com.br

PROCURE PELO NOME DO JOGO:
LETRAS EM ORDEM

http://www.cliguescola.com.br/Jogos/03_Fo
rmando_palavras/Formando_palavras_L2/i
ndex.html
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DIZ A LENDA QUE O NEGRINHO DO PASTOREIO ERA
UM ESCRAVO DE UMA FAZENDA.
SEU SENHOR LHE MANDOU
BUSCAR ANIMAIS QUE TINHAM
ESCAPADO. ELE TROUXE
QUASE TODOS OS ANIMAIS DE
VOLTA, MENOS UM CAVALO.
FURIOSO, O SENHOR LHE DEU
DIVERSAS CHIBATADAS E O
MANDOU NOVAMENTE BUSCAR O ANIMAL.

O NEGRINHO ENCONTROU O CAVALO, O TROUXE,
MAS ELE FUGIU NOVAMENTE.

O SENHOR O COLOCOU ENTAO EM CIMA DE UM
FORMIGUEIRO.

NO DIA SEGUINTE, O SENHOR FOI VER O NEGRINHO
E FICOU SURPRESO. NAO TINHA MARCAS DE PICADA
DE FORMIGA E AS MARCAS DAS CHIBATADAS TINHAM
DESAPARECIDO.

AO PRESENCIAR O MILAGRE, O SENHOR PERDOOU O
NEGRINHO, QUE ACABOU DESAPARECENDO. ATE
HOJE DIZEM QUE ELE E VISTO NO CAVALO PERDIDO
TROTANDO PELOS CAMPOS.

DIZ A LENDA QUE O NEGRINHO DO PASTOREIO ERA
UM ESCRAVO DE UMA FAZENDA.
SEU SENHOR LHE MANDOU
BUSCAR ANIMAIS QUE TINHAM
ESCAPADO. ELE TROUXE
QUASE TODOS OS ANIMAIS DE
VOLTA, MENOS UM CAVALO.
FURIOSO, O SENHOR LHE DEU
DIVERSAS CHIBATADAS E O
MANDOU NOVAMENTE BUSCAR
O ANIMAL.

O NEGRINHO ENCONTROU O CAVALO, O TROUXE,
MAS ELE FUGIU NOVAMENTE.

O SENHOR O COLOCOU ENTAO EM CIMA DE UM
FORMIGUEIRO.

NO DIA SEGUINTE, O SENHOR FOI VER O NEGRINHO
E FICOU SURPRESO. NAO TINHA MARCAS DE PICADA
DE FORMIGA E AS MARCAS DAS CHIBATADAS TINHAM
DESAPARECIDO.

AO PRESENCIAR O MILAGRE, O SENHOR PERDOOU O
NEGRINHO, QUE ACABOU DESAPARECENDO. ATE
HOJE DIZEM QUE ELE E VISTO NO CAVALO PERDIDO
TROTANDO PELOS CAMPOS.




